
De 06 a 30 de janeiro
Das 13h30 às 18h

SEMANA 1 (06/01 A 10/01) - Segunda a sexta

Segunda (06/01) Terça (07/01) Quarta (08/01) Quinta (09/01) Sexta (10/01)

Brincadeira da roleta

Caçada Ensinando a IA

Ali Babá e os fugitivos

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Recepção e reconhecimento 
dos espaços

Pega no ritmo

Travessia IA

Equilíbrio humano

Queimada Brawl Stars

Laboratório de 
emoções

Conquista do bambolê

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Chat GPT

Circuito 
Divertidamente

Agente secreto

Piscina - Brinquedos
Aquáticos

Gincana robô 
desajeitado

Salvando o planeta

Tic tac

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

SEMANA 2 (13/01 A 17/01) - Segunda a sexta

Obs.: esta programação 
poderá sofrer alterações.

Segunda (13/01) Terça (14/01) Quarta (15/01) Quinta (16/01) Sexta (17/01)

Gincana Memória dos 
pares

Não perca a conexão

Túnel humano

Piscina - Ponte do rio 
que cai

Arco Íris radiante

Jogo da pipoca

Corrida de robôs

Piscina - Ponte do rio 
que cai

Pintando o sete

Ache seu enigma

Simulador de Alexa/IA

Piscina - Ponte do rio 
que cai

Escolha seu episódio

Caçada robótica

Jogo da vida

Piscina - Ponte do rio 
que cai

Flechas loucas

Improviso total

Desafio Minecraft

Piscina - Ponte do rio 
que cai

LEOPOLDINA JUVENIL
(1º período - Tarde)



De 06 a 30 de janeiro
Das 13h30 às 18h

SEMANA 3 (20/01 A 24/01) - Segunda a sexta

Segunda (20/01) Terça (21/01) Quarta (22/01) Quinta (23/01) Sexta (24/01)

Desafio criando um 
robô

Todos contra um

Pega pega dos 
algoritmos

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Os suspeitos

Corrida das estações 
de IA

Batle Royale

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Jogo do silêncio

Caçada ao tesouro 
digital

Planeta radical

Piscina - Hidro kids

Gincana das cores

Hora dos memes

Robôs investigadores

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Máquina x Humanos

Stumble Guys

Paredão Humano

Piscina - Brinquedos
Aquáticos

SEMANA 4 (27/01 A 30/01) - Segunda a quinta

Obs.: esta programação 
poderá sofrer alterações.

Segunda (27/01) Terça (28/01) Quarta (29/01) Quinta (30/01) Sexta (31/01)

Queimada dinâmica

IA Imagem e ação

Jogo verdade ou 
desafio

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Trinca Humana

Caçada Inimingo 
virtual

Jogo quem quer ser o 
pegador

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Concurso de 
invenções IA

Em busca da 
minha cor

Ping pong gigante

Piscina - Polo 
Aquático

Cadê minhas peças?

Noite de aventuras - 
atividade opcional 

não inclusa

Memória limitada

Pega pega robótico

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

LEOPOLDINA JUVENIL
(1º período - Tarde)


