
De 03 a 14 de fevereiro
Das 13h30 às 18h

SEMANA 1 (03/02 a 07/02) - Segunda a sexta

Segunda (03/02) Terça (04/02) Quarta (05/02) Quinta (06/02) Sexta (07/02)

Desafio criando 
um robô

Queimada dinâmica

A palavra escondida

Piscina - Rio das 
piranhas

Recepção e integração 
dos grupos

Caçada jogo noturno

Pega pega robótico

Se eu fosse...

Jogo armadilha

Máquina de gente 
eletrônica

Ache o seu enigma

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Robôs investigadores

Laboratórios de 
emoções

Somando pontos

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

Ping pong gigante

Cadê minhas peças?

Caçada Pokemón

Piscina - Brinquedos 
Aquáticos

SEMANA 2 (10/02 a 14/02) - Segunda a sexta

Obs.: esta programação 
poderá sofrer alterações.

Segunda (10/02) Terça (11/02) Quarta (12/02) Quinta (13/02) Sexta (14/02)

Stumble guys

Simulador 
de IA/Alexa

Hip hop hup

Piscina - Ponte do rio 
que cai 

Flechas loucas

Quiz da IA

Clash Royale

Piscina - Ponte do rio 
que cai

Caçada ensinando a IA

Queimada Brawl Stars

Akinator

Piscina - Ponte do rio 
que cai

Corrida de robôs

Conquista do bambolê

Saquinho paralisante

Piscina - Ponte do rio 
que cai

Ninguém dentro

Corrida das estações 
de IA

Programando 
meu robô

Piscina - Ponte do rio 
que cai

CAIXEIROS VIAJANTES
(2º período - Tarde)


